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Abstrak

Dalam aktifitas layanan perpustakaan MAN 2 Batanghari serta aktivitas dalam pengolahan data seperti
data anggota, data buku, data peminjaman buku dan pengembalian buku, maupun denda, dan pembuatan
laporan yang masih menggunakan catatan manual. Metode manual seperti itu kurang efektif, karena
jumlah data transaksi yang semakin banyak tentu akan menambah kesulitan dalam mengolah data
Perpustakaan. Dengan ini untuk mengatasi layanan aktivitas yang masih dilakukan secara manual, maka
diperlukan sebuah media informasi berbasis website yang dapat diakses kapan saja oleh admin
perpustakaan MAN 2 Batanghari maupun siswa MAN 2 Batanghari selama tersambung dengan internet.
Metode pengembangan sistem yang digunakan untuk mengembangkan website yaitu dengan model
spiral dan framework yang dipakai yaitu codeigniter. Setelah pembuatan website, kemudian dilakukan
tahap pengujian website dengan menggunakan metode blackbox testing dengan hasil pengujian berhasil
serta dilakukan uji kelayakan dengan menggunakan model skala likert, hasil dari uji kelayakan yang
dilakukan menggunakan kuisioner dan didapatkan data dengan hasil rata-rata persentase 86,4%.
Kesimpulan berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan memungkingkan untuk menarik
kesimpulan sebagai berikut: Penelitian ini menghasilkan media informasi berupa website perpustakan
MAN 2 Batanghari yang dapat membantu admin mengelola data-data dan memudahkan siswa dalam
melakukan peminjaman dan pengembalian.

Kata Kunci: Website, Perpustakaan MAN 2 Batanghari, Spiral, Blackbox Testing, Skala Likert,
Framework.

1. PENDAHULUAN atau wali murid untuk mendapatkan informasi
Di era globalisasi saat ini, teknologi  dengan jelas dan mudah. Berdasarkan alasan
informasi menjadi suatu hal yang sangat tersebut., maka dalam dunia pendidikan perlu
penting. Kemajuan teknologi informasi  adanya peningkatan dalam hal sistem
memberikan dampak positif dalam segala informasi. Pemanfaatan sistem informasi
bidang, diantara dampak positif teknologi  dalam dunia pendidikan diantaranya adalah
informasi  adalah dapat digunakan untuk  website sekolah, e-learning, sistem informasi
membuat sistem informasi berbasis web.  perpustakaan sekolah dan masih banyak
Perkembangan yang pesat tersebut tidak lepas  manfaat lainnya (Linggah A N, 2020).
dari peran internet. Perkembangan internet MAN 2 Batanghari Beralamat JI.RT.08
yang pesat dan merambah keseluruh penjuru Km 2 Desa Sukaramai Kecamatan Muara
dunia telah dimanfaatkan oleh berbagai Tembesi Kabupaten Batanghari. Pada
negara. institusi, dan untuk berbagai macam  perpustakaan MAN 2 Batangahari dalam
kepentingan termasuk didalamnya untuk  pengolahan data seperti data anggota, data
dunia pendidikan (Linggah A N, 2020). buku, data peminjaman buku dan
Dalam dunia pendidikan, infornmasi pengembalian buku, maupun denda, dan
menjadi bagian yang penting. Informasi yang  pembuatan  laporan, dalam pelayanan

baik dan terstruktur dapat membantu  peminjaman dan pengembalian yang masih di
mempermudah guru, murid, orang tua murid
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tulis dalam pembukuan. Metode manual
seperti itu kurang efektif, karena jumlah data
transaksi yang semakin banyak tentu akan
menambah kesulitan dalam mengelolah data
Perpustakaan, belum lagi jika ada kesalahan
dalam transaksi peminjaman buku dan
pengembalian buku. Sehubungan dengan
permasalahan tersebut, maka dibutuhkan
sebuah  Sistem Informasi Perpustakaan
Berbasis Web pada MAN 2 Batanghari untuk
mengatasi permasalahan pada sistem lama
yang masih manual. Penulis berharap dengan
mengganti sistem lama yang masih manual
menjadi  sistem  komputerisasi,  dapat
membantu mempermudah staf perpustakaan
dan semua pihak yang terkait dalam mengolah
data perpustakaan menjadi mudah, efektif dan
efisien sehingga masalah-masalah dalam
pengelolahan perpustakaan dapat teratasi dan
memudahakan pengunjung mendapatkan
informasi tentang buku dan untuk melakukan
transaksi peminjaman buku menjadi suatu hal
yang perlu diperhatikan. Selain hal-hal
tersebut dengan komputerisasi juga akan
membantu  pihak  manajemen  dalam
pengambilan keputusan. Berdasarkan
permasalahan itulah maka diusulkan adanya
pembaharuan sistem lama kedalam sistem
informasi yang baru dengan teknologi
komputer berbasis web di MAN 2 Batanghari
(Amru Yasir, 2020).

Dapat disimpulkan bahwa dengan
dirancangnya Sistem Informasi Perpustakaan
Berbasis Web tidak kesulitan lagi dalam
mengatur proses Transaksi peminjaman buku,
pengembalian buku, maupun denda, dan
pembuatan laporan, dalam pelayanan
peminjaman dan pengembalian buku. Dimana
sistem informasi pengelolaan yang dirancang
menggunakan basis website agar dapat
diakses secara mudah. Kemudian input dari
sistem informasi tersebut terdiri dari data data
anggota, data buku,data peminjaman dan
pengembalian. Sedangkan untuk output dari
sistem informasi pengelolaan ini yang
diharapkan yaitu supaya lebih mudah dalam
transaksi peminjaman buku.

Berdasarkan masalah di atas penulis
mencoba melakukan suatu penelitian untuk
menanggulangi permasalah tersebut yaitu
dengan merancang web dengan judul yang
penulis akan angkat adalah “Perancangan
Sistem Informasi Perpustakaan Pada MAN 2
Batanghari Berbasis Web”.

2. METODE PENELITIAN

Jenis Penelitian yang digunakan penulis
dalam melakukan penelitian ini adalah dengan
menggunakan jenis pengumpulan data atau
kualitatif. Penelitian Kualitatif
mendeskripsikan ~ dan ~ menggambarkan
fenomena-fenomena yang ada, baik bersifat
alamiah maupun rekayasa manusia, yang
lebih memperhatikan mengenai karakteristik,
kualitas, keterkaitan antar kegiatan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Uscase Diagram
Usecase diagram yang digunakan dalam
membuat sistem ini terdiri dari dua aktor yaitu
admin dan siswa.
a. Usecase Diagram Admin
UseCase diagram admin berupa
gambaran suatu aktor yaitu orang yang
bertugas  sebagai  mengelola  website

Perpustakaan MAN 2 BatangHari.

Mengolah data siswa <isoincludes

b. Uscase Diagram Siswa

UseCase diagram  siswa  berupa
gambaran suatu aktor yaitu orang yang akan
mengakses website Perpustakaan MAN 2
BatangHari.
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3. Hasil Pengujian

No Pertanyaan Jawaban

5 (4]3 2|1

Persentase |Kategori

1 | Apakah tampilan
user interface 4 |1 96%
website ini menarik
bagi user?

Sangat

Layak

2 | Apakah fitur atau
menu didalam 3111 88%
website dapat

dipahami dengan
mudah oleh user?

Sangat
Layak

3 | Apakah tampilan
menu utama yang 2 12(1 84%
disajikan oleh
website mudah
dipahami oleh user?

Sangat
Layak

4 | Apakah website
tersebut membantu | 3 |1 |1 88%
admin dan siswa
dalam peminjaman
dan pengembalian
buku dengan waktu
yang lebih efektif?

Sangat
Layak

5 | Apakah website
Perpustakaan MAN| 1 | 2 | 2 76%
2 BatangHari ini

sudah cukup baik?

Layak

Rata — rata presentase
Jumlah Presentase

Jumlah Skor Kuisioner
_ 96+88+84+88+76

5
432

T s
= 86,4%

Setelah melakukan uji kelayakan pada
Website perpustakaan MAN 2 Batanghari
menggunakan metode Skala Likert, maka
diperoleh presentase rata-rata dari uji
kelayakan tersebut sebesar 86,4% (Sangat
Layak).

4. KESIMPULAN

Perancangan Sistem Informasi
perpustakaan MAN 2 Batanghari Berbasis
Website Dengan Menggunakan Framework
Codelgniter berhasil dibuat sebagai media
untuk membantu mengolah data dan
informasi mengenai perpustakaan. Kemudian
penulis menggunakan bahasa pemograman
html, php dan database mysql. Alat bantu
pemodelan sistem nya menggunakan VSC
(Visual Studio Code), Balsamiq Wireframes,

dan star uml. Penelitian ini menggunakan
metode research and development, metode
pengembangan  sistemnya menggunakan
model  spiral, metode  pengujiannya
menggunakan blackbox Testing dan uji
kelakayan dengan metode skala likert yang
dibantu dengan 5 responden, hasil dari
pengujian perancangan sistem ini
mendapatkan persentase rata-rata 86,4% dari
100%. Maka dapat disimpulkan sistem
informasi perpustakaan MAN 2 Batanghari
ini berhasil dirancang.
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