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Abstrak 

SMA Negeri 10 Tebo merupakan sekolah menengah atas yang beralamatkan di Jl.bgd Nazarudin KM. 

4 Muara Tebo, Kel. Tebing Tinggi, Kec. Tebo Tengah, Kab.Tebo, Jambi. Berdasarkan hasil observasi 

yang telah dilakukan, ditemukan beberapa permasalahan yang terjadi pada proses peminjaman dan 

pengembalian buku di SMA Negeri 10 Tebo yaitu dalam proses pencatatan data buku, data anggota, 

data peminjaman, data pengembalian, dan data denda yang masih menggunakan pengelolaan manual 

berupa media kertas dan buku catatan.  Permasalahan lainnya terjadi pada pembuatan laporan data 

peminjaman, laporan data pengembalian dan laporan data denda yang masih menggunakan buku 

catatan sehingga menyebabkan proses pencatatan peminjaman pengembalian buku dan pembuatan data 

laporan menjadi lebih lambat karena pustakawan harus merekap satu persatu laporan yang terjadi 

selama satu bulan. Kondisi tersebut juga menyebabkan banyak waktu yang terbuang saat melakukan 

pencatatan peminjaman buku dan pembuatan laporan karena membutuhkan waktu yang cukup lama. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah sistem informasi perpustakaan berbasis 

website dengan menggunakan metode Rapid Application Deveopment (RAD) yang dapat membantu 

mempermudah pustakawan dalam mengelola koleksi buku, mengelola pencatatan peminjaman buku, 

dan laporan sehingga menjadi lebih efektif. Penelitian ini berhasil membuat sebuah sistem informasi 

perpustakaan SMAN 10 Kabupaten Tebo menggunakan metode Rapid Application Development 

(RAD) melalui tahapan Requirement Planning, Design Workshop dan Implementation sehingga 

menghasilkan sebuah sistem yang dapat  mengola data anggota, data buku, data klasifikasi buku, data 

peminjaman, data pengembalian, data denda dan laporan perpustakaan. Pengujian black box dan uji 

kelayakan sistem yang telah dilakukan juga dinyatakan berhasil dengan menunjukkan presentase 

77,6% (Layak) dalam uji kelayakan yang dilakukan oleh pustakawan, anggota perpustakaan, kepala 

perpustakaan, kepala sekolah. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, Web, Rapid Application Developmen. 

  

1. PENDAHULUAN 

Kemajuan teknologi yang berkembang 

sangat pesat secara tidak langsung telah 

memengaruhi segala aspek kehidupan 

manusia, baik dalam bidang politik, ekonomi, 

budaya, bahkah dalam bidang pendidikan 

Kemajuan teknologi adalah sesuatu hal yang 

tidak bisa kita hindari pada zaman yang sudah 

modern seperti saat ini, karena semakin 

majunya ilmu pengetahuan maka semakin 

maju pula perkembangan teknologi [1]. 

Perkembangan perpustakaan di era saat 

ini dapat dilihat dari tingkat penerapan 

teknologi informasi guna menunjang kegiatan 

sirkulasi. Dengana danya   perkembangan 

teknologi informasi membuat manusia 

berfikir untuk dapat bekerja lebih efektif dan 

efisien [2]. 

Perpustakaan merupakan salah satu 

fasilitas yang menunjang kegiatan belajar 

siswa atau siswa untuk mendapatkan referensi 

atau sumber pengetahuan dan informasi [3]. 
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SMA Negeri 10 Tebo merupakan 

sekolah menengah atas yang beralamat di 

Jl.bgd Nazarudin KM. 4 Muara Tebo, Kel. 

Tebing Tinggi, Kec. Tebo Tengah, Kab.Tebo, 

Jambi 37571. Sebuah sekolah yang memiliki 

perpustakaan yang lumayan lengkap dengan 

jumlah judul buku sebanyak 972 buku, total 

keseluruhan buku digunakan saat ini 

sebanyak 1720 buku dan masih banyak lagi 

buku lain yang berkualitas, dan rata-rata 

dalam sehari siswa melakukan transaksi ke 

perpustakaan sekitaran kurang lebih dari 18 

orang, apa bila siswa tersebut terlambat 

mengembalikan buku akan di kena sanksi 

berupa denda 

Menurut Ibu Siti Munawarah selaku 

kepala perpustakaan SMAN 10 Kabupaten 

Tebo, berdasarkan hasil observasi 

permasalahannya terletak pada metode yang 

digunakan untuk menangani pencatatan data 

buku, data anggota, data peminjaman, data 

pengembalian, dan data denda yang masih 

menggunakan media kertas dan buku catatan. 

Hal ini menyebabkan proses menjadi lambat, 

rawan terjadi kesalahan, dan memerlukan 

waktu yang lama untuk menyelesaikan setiap 

transaksi. Ketika ada banyak siswa yang 

meminjam buku, pengelolaan manual 

menjadi sangat sulit untuk dipantau dan 

dikendalikan. Permasalahan selanjutnya pada 

pembuatan laporan data peminjaman, laporan 

data pengembalian dan laporan data denda 

yang masih menggunakan buku catatan, 

sehingga pustakawan harus merekap satu 

persatu yang terjadi selama satu bulan. 

Kondisi itu menyebabkan banyak waktu yang 

terbuang untuk mengerjakan sebuah laporan 

data peminjaman, data pengembalian dan 

data denda di perpustakaan. 

Oleh karena itu, penulis ingin 

merancang sistem yang sedang berjalan, agar 

dapat mengatasi masalah-masalah yang 

dihadapi pada pada SMAN 10 kabupaten 

tebo, dengan cara merancang sistem 

informasi peminjaman dan pengembalian 

buku di perpustakaan berbasis web pada 

SMA Negeri 10 kabupaten Tebo, agar dapat 

membantu pekerjaan pustakawan untuk 

mengelola data buku, data anggota 

perpustakaan, data peminjaman, data 

pengembalian dan data denda. Sehingga 

dapat membantu meningkatkan pengelolaan 

dan pelayanan serta membantu kerja 

pustakawan di perpustakaan SMA Negeri 10 

Kabupaten Tebo. 

Metode yang akan digunakan pada 

perancangan sistem yaitu metode Rapid 

Application Deveopment (RAD), karena 

merupakan salah satu metode pembangunan 

sistem yang ditujukan untuk menyediakan 

pengembangan yang jauh lebih cepat dan 

mendapatkan menghasikan dengan kualitas 

yang lebih baik. Penulis mengunakan Rapid 

Application Deveopment (RAD) selain 

bertujuan mempersingkat waktu biasanya 

juga diperlukan dalam siklus hidup 

pengembangan sistem tradisional antara 

perancangan dan penerapan suatu sistem 

informasi [4]. 

Diagram UML, seperti use case, 

aktivitas, dan diagram kelas, adalah alat yang 

digunakan dalam desain sistem. Database 

MySQL, bahasa pemrograman PHP, dan 

framework laravel digunakan dalam sistem 

yang akan dikembangkan. 

TINJAUAN PUSTAKA 

1. Sistem Informasi 

Sisterm informasi adalah kurmpurlan 

data dari proserdurr-proserdurr yang 

berrhurburngan satur derngan yang lainnya 

mermbernturk suratur kersaturan, urnturk 

merncapai turjuran terrterntur yang berrgurna 

ataur lerbih berrarti bagi pernerrimanya [5]. 

2. Perpustakaan 

Perrpurstakaan adalah rurangan derngan 

burkur-burkur yang terrtata rapi, 

burkurburkur ini biasanya ditermurkan di 

serkolah ataur kota terrterntur. Burkur-burkur 

terrserburt dapat dibaca di termpat ataur bisa 

dipinjam dari perturgas perrpurstakaan 

sercara gratis, yang jurga dibatasi olerh 

waktur. Siswa dapat mermperrpanjang 

pinjaman pada saat masa pinjaman itur 

berrakhir. Itur terrjadi serpanjang waktur. 
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Serlain burkur terks, ada jurga koran, 

majalah, noverl [6]. 

3. Sistem Informasi Perpustakaan 

Sisterm Informasi Perrpurstakaan 

merrurpakan gaburngan merlaluri terknologi 

informasi dan jurga aktivitas manursia 

merngacur pada interraksi antar manursia dan 

terknologi pada prosers algoritma, data, 

informasi dan jurga terknologi durkurngan 

operrasi urnturk manajermern dalam 

perngolahan data dan jurga informasi 

serhingga mernghasilkan informasi yang 

berrmanfaat [7]. 

4. Website 

Teknologi juga memberikan banyak 

kemudahan, serta sebagai cara baru dalam 

melakukan aktivitas manusia salah satu dari 

kemajuan teknologi dalam bidang sistem 

informasi yaitu tentang website. Website 

adalah “keseluruhan halaman-halaman web 

yang terdapat dari sebuah domain yang 

mengandung informasi [8]. 

5. Rapid Application Development (RAD) 

 Rapid Application Development 

(RAD) merrurpakan mertoder 

perngermbangan perrangkat lurnak Rapid 

Application Derverlopmernt (RAD) adalah 

moderl prosers perngermbangan perrangkat 

lurnak yang berrsifat incrermerntal terrurtama 

urnturk waktur perngerrjaan yang pernderk 

[9]. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Metode Rapid Application 

Development (RAD) 
 

2. METODE PENELITIAN 

Kerangka Penelitian 

Dalam pernerlitian diburturhkan 

tahapan-tahapan pernerlitian yang akan 

digurnakan serbagai acuran dalam 

mernyerlersaikan pernerlitian. Berrikurt 

kerrangka kerrja dalam pernerlitian ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Kerangka penelitian 

Identifikasi Masalah 

Dalam tahapan iderntifikasi masalah, 

pernerliti merlakurkan derngan cara 

merngamati sercara langsurng pada objerk 

pernerlitian di SMAN 10 Kaburpatern Terbo. 

Adapurn dari hasil perngamatan, pernurlis 

mernermurkan berberrapa iderntifikasi 

masalah yaitur prosers layanan 

perrpurstakaan yang masih manural dalam  

merngolah data perminjaman dan 

perngermbalian burkur perrpurstakaan. 

Serlain itur prosers dalam perndataan yang 

dilakurkan olerh kerpala purstaka masih 

berrsifat manural derngan cara merncatat 

diburkur yang merngakibatkan sertiap burlan 

data layanan perrpurstakaan serlalur 

berrurbah-urbah. Dalam hal ini pernurlis 

dapat mernarik kersimpurlan dari 

perrmasalahan pada perrpurstakaan SMAN 

10 Kaburpatern Terbo. 

Studi Literatur 

Pada tahapan ini pernerliti merlakurkan 

tahapan dalam merncari terori urnturk 

merlakurkan pernerlitian yang berrsurmberr 

baik dari burkur maurpurn surmberr yang 

berrasal dari interrnert. Dalam hal ini 

pernurlis mermburturhkan rerferrernsi urnturk 

merndapatkan acuran urnturk 

mernyerlersaikan sturdi kasurs yang di terliti 

olerh pernerliti. Adapurn manfaat dari 

surmberr rerferrernsi urnturk pernerliti, yaitur 

pernerliti dapat merngertahuri berberrapa 

pernjerlasan merngernai perrancangan, 

sisterm informasi, perrpurstakaan, werbsiter, 

bahasa permrograman, basis data (databaser), 

mertoder pernerlitian dan framerwork yang 
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mernjadi pernurnjang dalam sturdi 

pernerlitian urnturk pernerliti.  

Pengumpulan Data 

Dalam prosers pernerlitian ini agar 

merndapatkan data yang diburturhkan olerh 

pernerliti yaitur derngan cara merlakurkan 

obserrvasi dan wawancara pada objerk 

pernerlitian, dimana pernerliti merngajurkan 

berberrapa perrtanyaan derngan turjuran 

urnturk merndapatkan data yang valid 

diburturhkan urnturk merlanjurtkan prosers  

pernerlitian. 

Perancangan Sistem  

Serterlah tahap perngurmpurlan data 

serlersai dilakurkan, maka pernurlis terlah 

merngertahuri derngan jerlas apa yang harurs 

dikerrjakan derngan mermikirkan bagaimana 

mermbernturk sisterm terrserburt dimurlai 

dari pernggambaran, perrerncanaan dan 

permburatan skertsa agar mernjadi satur 

kersaturan yang urturh dan berrfurngsi, tahap 

ini nantinya akan di kermbangkan 

mernggurnakan mertoder Rapid Application 

Derverlopmernt (RAD). 

Hasil Dan Kesimpulan 

Pada tahapan ini didapatkan hasil dari 

pernerlitian yang terlah dilakurkan pada 

objerk pernerlitian di SMAN 10 Kaburpatern 

Terbo dan pernerliti dapat mernarik 

kersimpurlan serhingga mernghasilkan 

serburah laporan akhir. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan 

perngamatan yang dilakurkan olerh 

pernurlis bahwa pada perrpurstakaan SMA 

Nergerri 10 Kaburpatern Terbo dalam prosers 

transaksi baik perminjaman maurpurn 

perngermbalian burkur masih di catat pada 

burkur bersar.  

Urnturk lerbih lanjurtnya pernurlis 

mermburat Flowchat dokurmern yang 

merngambarkan sisterm yang serdang 

berrjalan di perrpurstakaan SMA Nergerri 10 

Kaburpatern Terbo yang dapat dilihat pada 

gambar 3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3. Flowchart sistem yang sedang berjalan 

Sistem Yang Akan Dibangun 

Kerburturhan furngsional sisterm 

mernggambarkan prosers ataur aktivitas 

layanan yang diberrikan olerh sisterm 

berrdasarkan proserdurr ataur furngsi bisnis 

yang harurs dikerrjakan olerh sisterm urnturk 

merlayani kerburturhan pernggurna sisterm. 

Pada pernerlitian ini berrdasarkan 

kerburturhan, maka furngsi urtama yang 

harurs dilakurkan olerh sisterm informasi 

perrpurstakaan pada SMA Nergerri 10 

Kaburpatern Terbo, yaitur: 

Purstakawan/Admin 

a. Login 

b. Merngerlola data admin  

c. Merngerlola data perngaturran  

d. Merngerlola data burkur  

e. Merngerlola data anggota  

f. Merngerlola data urserr  

g. Merngerlola data perminjaman burkur  

h. Mermprosers perngermbalian burkur  

i. Merngerlola data dernda  

j. Merlihat dan merncertak laporan  

k. Logourt 

Kepala Perrpurstakaan 

a. Login 

b. Merlihat dan merncertak laporan  

c. Logourt  

Kepala serkolah 

4. Login 

5. Merlihat dan merncertak laporan  

6. Logourt  

Anggota Perrpurstakaan 

a. Perncarian katalog burkur 

b. Merngisi data perngurnjurng 
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Use Case Diagram 

Urser Caser Diagram berrgurna urnturk 

mernggambarkan furngsionalitas dari systerm 

yang akan dibangurn. Urser Caser Diagram 

dalam perrancangan sisterm informasi 

perpurstakaan SMA Nergerri 10 Kaburpatern 

Terbo ini mermiliki 4 aktor yaitur 

purstakawan, anggota, kerpala perrpurstakaan 

dan kerpala serkolah. Urnturk lerbih jerlasnya 

dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Use case diagram aktor 

Activity Diagram 

Activity diagram digurnakan urnturk 

mernggambarkan prosers alurr logika dari 

program. Berrikurt ini adalah activity 

diagram yang digurnakan dalam merrancang 

sisterm pada Perrpurstakaan SMA Nergerri 

10 Kaburpatern Terbo.   

Activity diagram mernambah data 

perminjaman burkur mernggambarkan 

aktifitas admin perrpurstakaan urnturk 

mernambah data burkur ker dalam sisterm. 

Urnturk lerbih jerlasnya dapat dilihat pada 

gambar 5. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 5. Activity diagram menambah data 

 

 

 

peminjaman buku 

Activity diagram mermprosers data 

perngermbalian burkur yang akan digurnakan 

admin dan anggota perrpurstakaan dalam 

mermprosers perngermbalian burkur dari 

dalam sisterm. Urnturk lerbih jerlasnya dapat 

dilihat pada gambar 6. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Activity diagram memproses data 

pengembalian buku 

Activity diagram merlihat dan 

merncertak laporan yang akan digurnakan 

olerh admin, kerpala perrpurstakaan dan 

kerpala serkolah urnturk merlihat dan 

merncertak laporan dari dalam sisterm. 

Urnturk lerbih lanjurtnya dapat dilihat pada 

gambar 7. 

 
Gambar 7. Activity diagram melihat dan mencetak 

laporan 

Class Diagram 

Class Class diagram merrurpakan 

diagram yang berrfurngsi urnturk 

mernggambarkan strurkturr data, atriburt, 

mertoder dan hurburngan dari sertiap objerk. 

Berrikurt class diagram pada sisterm 

perrpurstakaan serkolah 
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Gambar 8. Class Diagram 

Perancangan Interface 

Berikut perancangan interface pada 

menu login dapat dilihat pada Gambar 9 

berikut: 

 
Gambar 9. Perancangan interface login 

Perancangan interface peminjaman 

buku dilihat pada Gambar 10 berikut: 

 
Gambar 10. Perancangan interface 

peminjaman buku 

Perancangan interface memproses 

pengembalian buku dilihat pada Gambar 11 

berikut: 

 
Gambar 11. Perancangan interface 

memproses pengembalian buku 

7. Perancangan interface laporan dapat 

dilihat pada Gambar 12 berikut: 

 
Gambar 12. Perancangan interface laporan 

Implementasi Halaman Login 

Berikut implementasi halaman login 

dapat dilihat pada Gambar 13: 

 
Gambar 13. Implementasi halaman login 

Implementasi Tampilan Peminjaman  

Buku 

Berikut implementasi tampilan peminjaman 

buku dapat dilihat pada Gambar 14: 

 
Gambar 14. Implementasi peminjaman buku 

Implementasi Tampilan Pengembalian  

Buku 

Berikut implementasi Tampilan 

pengembalian buku dapat dilihat pada 

Gambar 15: 

 
Gambar 15. Implementasi pengembalian buku 
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laporan 

Berikut implementasi halaman laporan 

dapat dilihat pada Gambar 16: 

 
Gambar 16. Implementasi laporanpembayaran SPP 

Blackbox Testing 

Black box testing digunakan untuk 

mendeteksi kesalahan fungsional yang terjadi 

dari perspektif pengguna. Black box testing 

berfungsi untuk meminimalisir kesalahan 

(eror) dan memastikan bahwa sistem yang 

dibangun sudah berjalan sesuai dengan 

fungsinya. Berikut black box testing yang 

dilakukan dapat dilihat pada Tabel 1. 

Tabel 1. Blackbox testing 

 
Uji Kelayakan Sistem 

Uji kelayakan sistem dilakukan dangan 

menggunakan skala likert. Skala likert 

merupakan alat yang digunakan untuk 

mengukur suatu pendapat atau fenomena 

melalui sudut pandang atau persepsi suatu 

kelompok dengan menggunkan angket atau 

kuesioner. Perhitungan jumlah skor dari hasil 

kuisioner akan dihitung melalui perhitungan 

berikut: 

Skor T x Pn 

 

 

Kerterangan:  

T = Total jurmlah respondern yang memilih  

Pn = Pilihan skor Likert   

Y = Skor tertinggi likert x jumlah responden 

Tabel untuk pertanyaan user pada uji 

kelayakan sistem yang dilakukan dapat dilihat 

pada Tabel 2: 

Tabel 2. Angket uji kelayakan sistem 

 
Setelah merlakurkan pernyerbaran 

kurisionerr dan didapatkan jawaban dari 

rerspondern, kermurdian data terrserburt 

diolah mernjadi informasi. Adapurn 

rerspondern yang terrlibat dalam perngurjian 

ini yaitur berrjurmlah 5 (Lima) orang yang 

terrdiri dari 1 purstakawan, 1 anggota 

perrpurstakaan, 1 Kerpala perrpurstakaan, 1 

Kerpala Serkolah dan 1 gurrur yang mernjadi 

validator kerlayakan sisterm. 

Berikut hasil pengujian yang telah 

dilakukan terhadap 5 orang responden dapat 

dilihat pada Tabel 3: 

Tabel 3. Hasil Pengujian dari responden 

 
 

4. KESIMPULAN 

pernerliti Pernerlitian ini berrhasil 

mermburat serburah sisterm informasi 

perminjaman dan perngermbalian burkur 

berrbasis werb di perrpurstakaan (sturdi 

kasurs SMAN 10 Kaburpatern Terbo) yang 

terrdapat fiturr perngolahan pada 

perngolahaan data anggota, data burkur, data 

klasifikasi burkur, data perminjaman, data 

perngermbalian, data dernda dan laporan 

perrpurstakaan. Hasil perng urjian black box 
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dan urji kerlayakan sisterm yang terlah 

dilakurkan dinyatakan berrhasil derngan 

mernurnjurkkan prerserntaser 77,6% (Layak) 

dalam urji kerlayakan sisterm.  

Adapun saran yang mungkin akan 

dibutuhkan untuk pengembangan lebih lanjut 

yaitu diharapkan anggota perrpurstakaan 

dapat merminjam burkur sercara onliner 

derngan login serbagai urserr barur, serhingga 

anggota perrpurstakaan merndapatkan aksers 

langsurng derngan sisterm urnturk 

merlakurkan perminjaman dan perngercerkan 

data perminjaman burkur maurpurn dernda. 

Urnturk merningkatkan aksersibilitas dan 

kernyamanan bagi perngurnjurng, pernurlis 

sangat mernyarankan agar perrpurstakaan ini 

mermperrtimbangkan pernambahan fiturr er-

book. Derngan mernyerdiakan kolerksi 

burkur digital, serhingga perrpurstakaan dapat 

mernjangkaur   

lerbih banyak pernggurna, terrurtama di 

erra digital ini, serrta merndurkurng 

kerbiasaan mermbaca yang lerbih flerksiberl 

dan ramah lingkurngan. 
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