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Abstrak

Jumlah peminat kegiatan ekstrakurikuler di SMP Negeri 3 Medan mengalami fluktuasi setiap
tahunnya, yang menyulitkan pihak sekolah dalam perencanaan fasilitas, alokasi pembina, dan
pengembangan program. Untuk mengatasi permasalahan ini, penelitian ini bertujuan mengembangkan
sistem prediksi jumlah peminat ekstrakurikuler berbasis web menggunakan metode Fuzzy Time Series
(FTS). Penelitian dilakukan dengan menganalisis data historis jumlah peminat dari tahun 2022 hingga
2024 melalui tahapan penentuan semesta pembicaraan, pembentukan interval, penetapan himpunan
fuzzy, pembentukan relasi logika fuzzy, dan proses defuzzifikasi. Sistem ini dikembangkan
menggunakan HTML, PHP, CSS, dan JavaScript dengan basis data MySQL. Hasil dari sistem
menunjukkan prediksi yang mendekati nilai aktual untuk tahun 2025 pada delapan jenis
ekstrakurikuler, seperti futsal, tari, dan pramuka. Dengan adanya sistem ini, pihak sekolah dapat
merencanakan program dan alokasi sumber daya secara lebih tepat, serta meningkatkan efisiensi dan
daya saing sekolah. Kesimpulannya, metode FTS dalam sistem berbasis web efektif digunakan untuk
memprediksi jumlah peminat ekstrakurikuler secara akurat dan praktis.

Kata Kunci: Fuzzy Time Series, Prediksi, Ekstrakurikuler, Sistem Berbasis Web, SMP Negeri 3
Medan.

Abstract

The number of students participating in extracurricular activities at SMP Negeri 3 Medan fluctuates
annually, making it difficult for the school to plan facilities, assign mentors, and develop programs
effectively. To address this issue, this study aims to develop a web-based system to predict the number
of students interested in extracurricular activities using the Fuzzy Time Series (FTS) method. The
research analyzes historical data from 2022 to 2024 through stages such as defining the universe of
discourse, creating intervals, assigning fuzzy sets, forming fuzzy logical relationships, and performing
defuzzification. The system is developed using HTML, PHP, CSS, and JavaScript with a MySQOL
database. The results show predictions for the year 2025 across eight types of extracurricular
activities, including futsal, dance, and scouts, with values close to historical trends. This system
allows the school to plan programs and allocate resources more effectively, enhancing both efficiency
and competitiveness. In conclusion, the FTS method in a web-based system is proven effective in
accurately and practically predicting student interest in extracurricular activities.

Keywords: Fuzzy Time Series, Prediction, Extracurricular, Web-Based System, SMP Negeri 3 Medan.

1.PENDAHULUAN
Sekolah-sekolah pendidikan berfungsi sebagai lembaga resmi yang menyelenggarakan
proses belajar secara terstruktur, terencana, dengan tujuan yang jelas, yang dilaksanakan oleh
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pengajar profesional melalui program yang diatur dalam kurikulum tertentu dan diikuti oleh
siswa di berbagai jenjang, mulai dari anak-anak sampai pendidikan tinggi. keluarga
memainkan peran penting sebagai pondasi dalam pembentukan sikap dan karakter individu,
sedangkan sekolah menyediakan keahlian dan pengetahuan yang diperlukan, dan masyarakat
menjadi arena praktik dari ilmu yang diperoleh di keluarga dan sekolah, sekaligus sebagai
ruang untuk pengembangan potensi diri. Sinergi antara ketiga lingkungan tersebut
menghasilkan harmoni dan keselarasan dalam membentuk individu yang terdidik dan
memiliki kepribadian yang unggul.(Nurfirdaus & Sutisna, 2021).

SMP Negeri 3 Medan adalah sebuah institusi pendidikan Sekolah Menengah Pertama
negeri yang beralamat di JI. Pelajar No. 69, Kota Medan. SMP negeri ini memulai kegiatan
pendidikan belajar mengajarnya pada tahun 1952. Sekarang UPT SMP Negeri 3 Medan
memakai panduan kurikulum belajar pemerintah yaitu SMP 2013. UPT SMP Negeri 3 Medan
dikelola oleh operator sekolah Ruwilin Restu Wigati. Di SMP Negeri 3 Medan tingkat
kelulusan pelajar merupakan salah satu indikator utama dalam menilai kualitas pendidikan di
SMP Negeri 3 Medan. Kenaikan angka kelulusan setiap tahun tidak hanya mencerminkan
keberhasilan proses belajar mengajar, tetapi juga menjadi tolok ukur keberhasilan strategi
manajemen pendidikan dan dukungan dari lingkungan SMP Negeri 3 Medan.

Sekolah sudah memiliki prosedur dan cara dengan baik namun hal paling kritis adalah
naik turunnya jumlah peminat ekstrakurikuler yang tidak mengimbangi kegiatan terkait
ekstrakurikuler.

Jumlah peminat ekstrakurikuler merupakan indikator utama dalam mengukur tingkat
partisipasi dan keterlibatan siswa dalam kegiatan pengembangan diri di sekolah. Di SMP
Negeri 3 Medan, fluktuasi jumlah murid yang meningkat setiap

tahun menciptakan tantangan dalam mengelola kapasitas dan alokasi sumber daya
untuk berbagai kegiatan ekstrakurikuler, yang berdampak pada kualitas pembinaan dan
tingkat partisipasi siswa. Selain itu, berbagai faktor seperti minat siswa yang beragam,
kondisi sosial ekonomi, perubahan tren kegiatan populer, serta fasilitas yang tersedia turut
mempersulit pihak sekolah dalam memprediksi jumlah peminat ekstrakurikuler secara akurat.
Saat ini, sekolah sudah memiliki sistem prosedur dan cara yang baik dalam menjalankan
kegiatan ekstrakurikuler namun belum memiliki sistem yang dapat memproyeksikan
peningkatan jumlah peminat berdasarkan data historis secara sistematis dan terukur.

Program ekstrakurikuler yang berkualitas dan beragam tidak hanya memberikan
manfaat bagi pengembangan karakter siswa, tetapi juga menjadi salah satu nilai tambah yang
dapat meningkatkan daya tarik dan reputasi sekolah di mata calon siswa dan orang tua.
Sekolah dengan program ekstrakurikuler yang unggul dan terkelola dengan baik cenderung
menjadi pilihan utama dalam proses pendaftaran siswa baru, sehingga prediksi yang akurat
terhadap minat siswa dapat membantu sekolah dalam merencanakan program unggulan yang
kompetitif.

Oleh karena itu, dibutuhkan metode prediksi yang mampu menangani data yang bersifat
tidak pasti dan fluktuatif, seperti metode Fuzzy Time Series. Metode ini dinilai cocok karena
mampu mengolah data historis jumlah peminat ekstrakurikuler untuk menghasilkan prediksi
yang lebih realistis. Dengan mengimplementasikan metode ini ke dalam sistem berbasis web,
pihak sekolah dapat dengan mudah mengakses hasil prediksi secara real-time untuk
mendukung pengambilan keputusan dalam perencanaan kegiatan ekstrakurikuler, alokasi
pembina, penyediaan fasilitas yang lebih baik, serta pengembangan program unggulan yang
dapat menarik minat calon siswa baru.

Penggunaan ilmu komputer telah banyak membantu kinerja banyak orang dalam bidang
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pengolahan data dan informasi. Oleh karena itu penelitian ini memanfaatkan ilmu komputer
untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat membantu pihak sekolah dalam memprediksi
peningkatan jumlah peminat ekstrakurikuler sebagai strategi untuk meningkatkan daya saing
dan daya tarik sekolah. Akan tetapi dibutuhkan sebuah metode yang dapat memberikan hasil
prediksi dengan baik berdasarkan data peminat ekstrakurikuler periode sebelumnya.

Masalah lain yang terjadi adalah SMP Negeri 3 Medan tidak dapat melakukan prediksi
jumlah peminat ekstrakurikuler yang akurat yang disebabkan berbagai faktor dari pelajar
maupun sekolah diantaranya keberagaman minat dan bakat siswa, kondisi sosial ekonomi
keluarga yang mempengaruhi partisipasi, ketersediaan fasilitas dan peralatan pendukung
kegiatan, serta kualitas dan ketersediaan pembina ekstrakurikuler. Oleh karena itu dibutuhkan
sebuah cara yang dapat membantu pihak sekolah dalam memprediksi jumlah peminat
ekstrakurikuler untuk mendukung perencanaan program dan alokasi sumber daya yang lebih
efektif.

Penggunaan ilmu komputer telah banyak membantu kinerja banyak orang dalam bidang
pengolahan data dan informasi. Oleh karena itu penelitian ini memanfaatkan ilmu komputer
untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat membantu pihak sekolah dalam memprediksi
jumlah peminat ekstrakurikuler. akan tetapi dibutuhkan sebuah metode yang dapat
memberikan hasil prediksi dengan baik berdasarkan data kelulusan periode sebelumnya.

Prediksi Indeks Harga Konsumen Melalui Metode Fuzzy Time Series disimpulkan
bahwa studi memperlihatkan hasil dari metode fuzzy time series Cheng mempunyai kualitas
efektivitas yang tinggi dalam memprediksi indeks harga konsumen dengan data rujukan
berupa data historis (Tursina et al 2023). Indeks harga di bulan Januari 2022 menunjukkan
angka 107.25, dengan tingkat kesalahan MAPE sebesar 1% dibandingkan nilai aktual,
sementara angka 0,23% menjadi nilai rata-rata kesalahan MAPE terbaik yang dapat dicapai.
Dengan demikian, mampu disimpulkan bahwa akurasi metode tersebut layak digunakan
untuk ramalan indeks harga konsumen.

Prediksi Jumlah Peserta Bpjs Penerima Bantuan luran (PBI) Apbn Menggunakan
Metode Fuzzy Time Series disimpulkan bahwa jumlah peserta BPJS yang menerima PBI
mengalami peningkatan sebesar 52.071 orang dalam kurun waktu 2019 hingga 2021, yang
mengindikasikan perlunya penambahan alokasi dana oleh pemerintah yang berguna untuk
menyesuaikan dengan peningkatan peserta tersebut (Rahmawati 2021).

Prediksi Harga Beras Belida Di Kota Pekanbaru Menggunakan Metode Fuzzy Time
Series disimpulkan bahwa metode yang digunakan dalam memprediksi harga beras belida di
wilayah Pekanbaru memperlihatkan kinerja yang tergolong sangat efektif dan baik, dengan
nilai MAPE sebesar 3,48%, yang berada di bawah ambang batas yakni 10%. Hasil analisis
yang memperlihatkan bahwa rata-rata harga actual beras Belida di Kota Pekanbaru adalah RP
58.247,00.-, sementara estimasi harga rata-ratanya mencapai RP 57.602,012.-. selisih tersebut
mengindikasikan potensi penurunan harga sebesar RP 67,988.- dalam rentang tahun 2023
hingga 2027 (Sarbaini et al 2023).

Dari beberapa terdahulu yang telah berhasil menggunakan metode Fuzzy Time Series
menyelesaikan berbagai kasus prediksi maka penelitian ini menggunakan metode Fuzzy Time
Series untuk mengatasi kasus prediksi jumlah peminat ekstrakulikuler di sekolah karena telah
mendapatkan referensi jelas mengenai perhitungan dan langkah metode. Penelitian ini
membuat sebuah aplikasi yang dapat memprediksi jumlah peminat ekstrakulikuler berbasis
Web. Aplikasi terdiri dari dua pengguna yaitu admin sebagai pengolah data dan user sebagai
prediksi data.

Alasan aplikasi benar-benar dibutuhkan diantaranya selama ini prediksi yang dilakukan
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selalu meleset sehingga jumlah guru tidak sesuai dengan murid dan sekolah kurang persiapan
dalam mengatur operasional.

Variabel yang digunakan untuk dapat mengolah metode Fuzzy Time Series adalah
periode dan jumlah peminat ekstrakurikuler. Alasan variabel periode itu digunakan adalah
untuk filter tahun berapa ketika melakukan prediksi dan alasan variabel jumlah peminat
ekstrakurikuler adalah sebagai nilai untuk dihitung menggunakan tahapan Fuzzy Time Series.

Alasan metode Fuzzy Time Series diperlukan karena dengan metode Fuzzy Time Series
maka sekolah dapat dengan mudah melakukan prediksi yang sesuai dengan data periode dan
jumlah peminat ekstrakurikuler.

Alasan variabel untuk Fuzzy Time Series digunakan untuk patokan aplikasi di Web
nanti adalah sebagai bahan pengolahan perhitungan metode Fuzzy Time Series sehingga
mendapatkan hasil perhitungan.

Dengan adanya penerapan metode Fuzzy Time Series maka pihak sekolah dapat
melakukan prediksi prediksi jumlah peminat ekstrakurikuler sehingga sekolah dapat
menyediakan fasilitas terkait kegiatan.

Dari latar belakang yang telah dijelaskan maka peneliti menyimpulkan judul penelitian
ini yaitu “Prediksi Jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series
Berbasis Web”.

2. METODE PENELITIAN

Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data memiliki beberapa teknik yang harus dilakukan untuk dapat
menyelesaikan penelitian dan mendapatkan kebutuhan penelitian. Metode pengumpulan data
yang peneliti lakukan adalah sebagai berikut:
1. Penelitian Referensi

Penelitian referensi yaitu mengumpulkan beberapa referensi yang berkaitan dengan
penelitian ini dari jurnal penelitian terdahulu.
2. Penelitian Lapangan

Peneliti melakukan riset penelitian ke SMP Negeri 3 Medan untuk memperoleh data
yang berkaitan dengan prediksi jumlah peminat ekstrakulikuler prosedur yang berjalan saat
ini. Peneliti melakukan penelitian kelapangan dengan dua tahapan yaitu:
3. Pengamatan

Peneliti melakukan pengamatan mengenai jumlah peminat ekstrakulikuler di sekolah
SMP Negeri 3 Medan.
4. Wawancara

Peneliti melakukan wawancara kepada kepala sekolah SMP Negeri 3 Medan untuk
mendapatkan pengetahuan yang jelas mengenai jumlah peminat ekstrakurikuler di sekolah.
5. Sampel

Sampel yang digunakan pada penelitian ini yaitu referensi penelitian terdahulu, data
jumlah peminat ekstrakurikuler sekolah serta contoh aplikasi penelitian terdahulu.
Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Dalam pengembangan sistem prediksi kelulusan berbasis web menggunakan metode
Fuzzy Time Series ini, penulis menggunakan metode Waterfall sebagai pendekatan
pengembangan perangkat lunak. Metode Waterfall dipilih karena memiliki alur kerja yang
sistematis dan terstruktur, dimulai dari tahap analisis kebutuhan hingga tahap pemeliharaan
sistem. Adapun tahapan-tahapan dalam metode Waterfall yang digunakan adalah sebagai
berikut:
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Analisa Kebutuhan

Perancangan

[

Implementasi

Pengujian

Pemeliharaan

Gambar 1 Diagram Waterfall Metodologi Penelitian

1. Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data dan informasi dari sekolah sebagai
pengguna. Data yang dikumpulkan meliputi data kelulusan siswa dari tahun-tahun
sebelumnya, kebutuhan pengguna, serta fitur yang diinginkan seperti input data jumlah
peminat ekstrakurikuler, proses prediksi, dan tampilan hasil prediksi.

2. Perancangan

Setelah kebutuhan dianalisis, dilakukan perancangan perangkat lunak yang mencakup
desain database, arsitektur perangkat lunak, serta antarmuka pengguna. Selain itu, pada tahap
ini juga dilakukan desain alur penerapan metode Fuzzy Time Series untuk melakukan
prediksi jumlah peminat ekstrakurikuler.

3. Implementasi (Implementation)

Tahap ini merupakan proses pengkodean dari hasil desain ke dalam bahasa
pemrograman. Perangkat lunak dikembangkan menggunakan teknologi berbasis web, seperti
PHP untuk sisi server dan MySQL sebagai basis data. Algoritma Fuzzy Time Series
diimplementasikan untuk mengolah data jumlah peminat ekstrakurikuler yang telah diinput.

4. Pengujian (Testing)

Setelah perangkat lunak diimplementasikan, dilakukan pengujian untuk memastikan
bahwa perangkat lunak berjalan sesuai dengan kebutuhan dan bebas dari kesalahan.
Pengujian dilakukan menggunakan metode black-box untuk memastikan fungsionalitas
berjalan dengan baik, serta pengujian akurasi prediksi metode Fuzzy Time Series.

5. Pemeliharaan (Maintenance)

Tahap terakhir adalah pemeliharaan sistem. Setelah sistem digunakan oleh pihak
sekolah, pemeliharaan dilakukan untuk memperbaiki bug, melakukan pembaruan data, atau
menambahkan fitur baru sesuai kebutuhan pengguna di masa mendatang.

Metode Waterfall ini dipilih karena memberikan kerangka kerja yang jelas dan
memudahkan proses pengembangan secara bertahap, sehingga meminimalkan kesalahan
dalam setiap tahapannya.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Tampilan Hasil Bagian Admin
1. Tampilan Form Login
Hasil yang diperoleh yang memberikan tampilan untuk melakukan login admin atau
user dapat dilihat pada gambar 1.
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Prediksi jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web

SUBMIT
Prediks:

ABOUTAPL - =

PREDIKSI FUZZY TIME SERIES EKSTRAKURIKULER

Gambar 1. Tampilan Form Login

Gambar tersebut menampilkan halaman login aplikasi Prediksi Jumlah Peminat
Ekstrakurikuler Sekolah dengan metode Fuzzy Time Series berbasis web. Bagian atas
terdapat header dengan informasi nama aplikasi, email, nomor kontak, dan ikon media sosial.
Di tengah halaman, terdapat form login dengan dua kolom input untuk username dan
password, serta tombol Submit untuk masuk ke sistem.
2. Tampilan Form Menu
Hasil yang diperoleh yang memberikan tampilan untuk menampilkan menu dapat dilihat pada
gambar 2.

O Fuzzy Time Series: e emai@gmall.com ° 462 81234567890

Prediksi Jumiah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web

.
Silahkan Prediksi

FTS

Gambar 2. Tampilan Form Menu

Gambar ini menampilkan halaman menu utama aplikasi Prediksi Jumlah Peminat
Ekstrakurikuler Sekolah dengan metode Fuzzy Time Series berbasis web setelah pengguna
berhasil login. Bagian atas halaman memuat header dengan nama aplikasi, email, nomor
kontak, dan ikon media sosial. Tepat di bawahnya terdapat menu navigasi dengan pilihan:
Home, Ekstrakurikuler, Peminat, Prediksi, dan Exit untuk keluar dari sistem. Bagian utama
halaman menampilkan latar foto, teks sambutan "Silahkan Prediksi", dan tulisan tebal FTS
yang menunjukkan bahwa sistem menggunakan metode Fuzzy Time Series untuk melakukan
prediksi.
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3. Tampilan Form Ekstrakurikuler
Tampilan Form Ekstrakurikuler disajikan untuk menampilkan data Ekstrakurikuler,

tampilan form Penyajian dapat dilihat pada 3.
e Fuzy Time Seres e emalggnal.com e 128123456780 o ° o

Prediksi Jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web

Data Ekstrakurikuler

Ekstrakurikuler Keterangan AKSI

ekstrakurikuler ‘ks:y'ar';ﬂl' 0 Simpan

Futsal
Tari

Paduan Suara

Drumband
Dokter Remaja

Rupa

...... Ly

Gambar 3. Tampilan Form Ekstrakurikuler

Gambar ini menampilkan halaman Data Ekstrakurikuler pada aplikasi Prediksi Jumlah
Peminat Ekstrakurikuler Sekolah denfan metode Fuzzy Time Series. Bagian atas halaman
terdapat menu navigasi Home, Ekstrakurikuler, Peminat, Prediksi, dan Exit. Bagian utama
halaman berisi tabel yang memuat daftar kegiatan ekstrakurikuler di sekolah, seperti Futsal,
Tari, Paduan Suara, Drumband, Dokter Remaja, Rupa, dan Pramuka. Setiap baris memiliki
kolom Keterangan serta kolom Aksi yang menyediakan tombol Edit dan Hapus untuk
mengubah atau menghapus data, serta form input di bagian atas untuk menambahkan
ekstrakurikuler baru.
4. Tampilan Form Peminat

Tampilan Form Peminat disajikan untuk menampilkan data Peminat, tampilan form
Peminat dapat dilihat pada gambar 4.

e Fuzzy Time Series e email@gmail.com ° +62 812-3456-7890 o o 0

Prediksi Jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web

Data Peminat

1D EkstrakurikulerPeriode Jumlah AKSI

v|periode |:E-’I:I|§ OSimpan
22 il
203 bl

1
1
1 2024 »
2 202 20
2
2

208 0

2024 30

1

Gambar 4. Tarﬁpilan Form Peminat
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Gambar ini menampilkan halaman Data Peminat pada aplikasi Prediksi Jumlah Peminat
Ekstrakurikuler Sekolah dengan metode Fuzzy Time Series. Pada bagian atas terdapat menu
navigasi Home, Ekstrakurikuler, Peminat, Prediksi, dan Exit. Di bagian utama halaman
terdapat tabel yang memuat informasi ID Ekstrakurikuler, Periode (tahun), dan Jumlah
peminat setiap kegiatan ekstrakurikuler. Fitur Aksi menyediakan tombol Edit dan Hapus
untuk memperbarui atau menghapus data, serta kolom input di bagian atas tabel untuk
menambahkan data baru. Data yang ditampilkan merupakan data historis jumlah peminat
ekstrakurikuler dari tahun 2022 hingga 2024 untuk berbagai jenis kegiatan.

5. Tampilan Form Hasil Prediksi

Tampilan Form Hasil Prediksi disajikan untuk menampilkan data Hasil Prediksi, tampilan

form Hasil Prediksi dapat dilihat pada gambar 5.

Prediksi jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web

Data Hasil

1D Peminat Periode Jumiah Periode Prediksi Jumiah Prediksi Selisih kst

ABOUT APL

PREDIKSI FUZZY TIME SERIES EKSTRAKURIKULER

Gambar 5. Tampilan Form Hasil Prediksi

Gambar ini menampilkan halaman Data Hasil pada aplikasi Prediksi Jumlah Peminat
Ekstrakurikuler Sekolah dengan metode Fuzzy Time Series. Bagian atas halaman memiliki
menu navigasi Home, Ekstrakurikuler, Peminat, Prediksi, dan Exit. Di bagian utama terdapat
tabel dengan kolom ID Peminat, Periode, Jumlah, Periode Prediksi, Jumlah Prediksi, Selisih,
dan Aksi. Halaman ini digunakan untuk menampilkan hasil prediksi jumlah peminat
ekstrakurikuler beserta perbandingan antara data aktual dan hasil prediksi, serta selisih yang
dihasilkan. Kolom Aksi digunakan untuk melakukan pengelolaan data seperti mengubah atau
menghapus hasil prediksi.
Tampilan Hasil Bagian Pimpinan
1. Tampilan Form Login

Hasil yang diperoleh yang memberikan tampilan untuk menampilkan Form Login dapat
dilihat pada gambar 6.

@ T @ een @ arner 000

Prediksi Jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web

SUBMIT

ABOUT APL

PREDIKSI FUZZY TIME SERIES EKSTRAKURIKULER

Gambar 6. Tampilan Form Login
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Gambar ini menampilkan halaman login aplikasi Prediksi Jumlah Peminat
Ekstrakurikuler Sekolah dengan metode Fuzzy Time Series. Secara umum, halaman ini
memiliki form login dengan kolom Username dan Password yang digunakan oleh pengguna
lain untuk masuk ke sistem. Namun, khusus untuk kepala sekolah, proses login tidak
diperlukan. Kepala sekolah dapat langsung melakukan prediksi dengan menekan tombol
Prediksi yang terdapat di bawah tombol Submit. Bagian bawah halaman juga memuat
informasi About APL yang menjelaskan pengertian Prediksi, Fuzzy Time Series, dan
Ekstrakurikuler.

2. Tampilan Form FTS
Hasil yang diperoleh yang memberikan tampilan untuk menampilkan Form FTS dapat dilihat
pada gambar 7.

@ Fnesuis @ emiegalion @y w2an2sse T 000
Prediksi Jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolsh Metode Fuzzy Time Series Berbasis Web
METODE FTS
0 XSTRAXURIKOLER PERODE AN PRFIODE PREDINS NN PREDIFS SEUSin e
ABOUT APL

PREDIKSI FUZZY TIME SERIES EKSTRAKURIKULER

Gambar 7. Tampilan Form FTS
Gambar ini menampilkan halaman Metode FTS pada aplikasi Prediksi Jumlah Peminat
Ekstrakurikuler Sekolah dengan metode Fuzzy Time Series. Halaman ini digunakan untuk
memasukkan data jumlah peminat ekstrakurikuler dan melakukan proses prediksi. Tabel yang
tersedia memiliki kolom ID Ekstrakurikuler, Periode, Jumlah, Periode Prediksi, Jumlah
Prediksi, Selisih, dan Aksi. Pada bagian kolom input, pengguna dapat menambahkan atau
memperbarui data sebelum menekan tombol Prediksi yang terdapat di kolom aksi untuk
menjalankan proses perhitungan prediksi menggunakan metode FTS. Bagian bawah halaman
juga menampilkan About APL yang berisi informasi singkat mengenai pengertian Prediksi,
Fuzzy Time Series, dan Ekstrakurikuler.
Pembahasan
Berikut ini adalah spesifikasi dari perangkat keras dan perangkat lunak dalam
pembuatan Prediksi Jumlah Peminat Ekstrakurikuler Sekolah Menggunakan Fuzzy Time
Series Berbasis Web:
1. Perangkat keras yaitu satu unit laptop dengan spesifikasi Processor Minimal Core 2
duo, RAM minimal 2 Gb, dan Hardisk minimal 80 Gb.
2. Perangkat Lunak dengan spesifikasi Sistem Operasi Windows, Notepad++, dan
Xampp/Appserv.
1. Uji Coba Program
Uji coba terhadap Aplikasi bertujuan untuk memastikan bahwa Aplikasi sudah berada
pada kondisi siap pakai. Instrumen yang digunakan untuk melakukan pengujian ini yaitu
dengan menggunakan Blackbox Testing:
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Tabel 1. Blackbox Testing Form Login

No. Form Login Keterangan Hasil
1. | Isi Sandi Dan Klik Tombol Jika sandi benar, maka Aplikasi akan | Sesuai
Submit menampilkan form menu utama.
Jika sandi salah, maka Aplikasi akan
menampilkan pesan kesalahan
Tabel 2. Blackbox Testing Form Menu
No. Form Menu Keterangan Hasil
1. | Klik Tombol Home Aplikasi akan menampilkan form | Sesuai
menu
2. | Klik Tombol Aplikasi akan menampilkan form | Sesuai
Ekstrakurikuler Ekstrakurikuler
3. | Klik Tombol Peminat Aplikasi akan menampilkan | Sesuai
formPelaanggan
4. | Klik Tombol Prediksi Aplikasi akan menampilkan form | Sesuai
Hasil Prediksi
5. | Klik Tombol Keluar Aplikasi akan menampilkan | Sesuai
formLogin
Tabel 3. Blackbox Testing Form Ekstrakurikuler
No. Form Ekstrakurikuler Keterangan Hasil
1. | Klik Tombol Simpan Aplikasi akan menyimpan seluruh isi | Sesuai
text ke dalam database
2. | Klik Tombol Ubah Aplikasi akan merubah isi database | Sesuai
sesuai dengan kode pencarian
3. | Klik Tombol Hapus Aplikasi akan  menghapus isi | Sesuai
database sesuai dengan  kode
pencarian
Tabel 4. Blackbox Testing Form Peminat
No. Form Peminat Keterangan Hasil
1. | Klik Tombol Simpan Aplikasi akan menyimpan seluruh isi | Sesuai
text ke dalam database
2. | Klik Tombol Ubah Aplikasi akan merubah isi database | Sesuai
sesuai dengan kode pencarian
3. | Klik Tombol Hapus Aplikasi akan menghapus isi | Sesuai
database  sesuai  dengan  kode
pencarian
Tabel 5. Blackbox Testing Form Hasil Prediksi
No. Form Hasil Prediksi Keterangan Hasil
1. | Klik Tombol Hapus Aplikasi akan  menghapus isi | Sesuai
database  sesuai  dengan  kode
pencarian
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Tabel 6. Blackbox Testing Form Login Pimpinan

No. Form Login Pimpinan Keterangan Hasil
1. | Isi Sandi Dan Klik Tombol Jika sandi benar, maka Aplikasi akan | Sesuai
Submit menampilkan form menu.

Jika sandi salah, maka Aplikasi akan
menampilkan pesan kesalahan

Tabel 7. Blackbox Testing Form FTS

No. Form FTS Keterangan Hasil
1. | Klik Tombol Simpan Aplikasi akan menyimpan isi yang | Sesuai
dipilih ke dalam tabel keputusan
2. | Isi ID Ekstrakurikuler dan Aplikasi akan menampilkan hasil | Sesuai
Periode kemudian Klik Tombol | prediksi
Prediksi
3. | Klik Tombol Hapus Aplikasi akan menghapus data yang | Sesuai
dipilih
4. | Klik Tombol Exit Aplikasi akan menampilkan form login Sesuai
Hasil Uji Coba
Setelah melakukan uji coba terhadap aplikasi, maka dapat disimpulkan hasil yang
didapatkan yaitu:

1. Aplkasi dapat berjalan dengan baik dengan metode Fuzzy Time Series.
2. Koneksi antar front end dan back end berjalan dengan baik.
3. Aplikasi bersifat user friendly sehingga mudah untuk digunakan.
4.3. Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi
Setiap aplikasi memiliki kelebihan dan kekurangan, berikut ini adalah kelebihan dan
kekurangan Aplikasi yang telah dibuat.
Kelebihan
1. Adapun kelebihan yang telah dibuat diantaranya yaitu:
2. Mudah dalam memberikan prediksi jumlah peminat ekstrakurikuler.
3. Aplikasi hanya menggunakan data peminat tiga periode sebelumnya.
4. Penggunaan Create, Read, Update, dan Delete yang mudah.
Kekurangan
Adapun kekurangan yang telah dibuat diantaranya yaitu:
1. Pada bagian admin tidak menggunakan pemrograman visual.
2. Aplikasi tidak memiliki petunjuk penggunaan.
3. Aplikasi tidak diterapkan secara online.

4. KESIMPULAN
Sehubungan dengan uraian dari keseluruhan tersebut, berikut beberapa kesimpulan yang
dapat diambil:

1. Penerapan fuzzy time series berhasil memprediksi jumlah peminat ekstrakulikuler di SMP
negeri 3 medan dapat melakukan mengambil tindakan, seperti penyediaan fasilitas.

2. metode Fuzzy Time Series (FTS) pada prediksi jumlah peminat ekstrakulikuler di SMP
negeri 3 medan membuat sekolah bisa melakukan pengambilan keputusan seperti alokasi
pembina, penyediaan fasilitas yang lebih baik, serta pengembangan program unggulan
yang dapat menarik minat calon siswa baru.

3. metode Fuzzy Time Series yang menggunakan tiga deret data tahun sebelumnya telah
terbukti efektif dalam membentuk pola prediksi yang sesuai dengan tren data jumlah
peminat ekstrakulikuler

4. Kombinasi antara teknologi pemrograman web dan MySQL memungkinkan perancangan
aplikasi berbasis web yang menerapkan metode Fuzzy Time Series dalam memprediksi
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jumlah peminat ekstrakulikuler di sekolah.
Saran
Berdasarkan kekurangan sistem dan hasil penelitian maka peneliti memberikan
beberapa saran untuk pengembangan selanjutnya yaitu:

1. Sebaiknya pengembangan aplikasi pada sisi server menggunakan pendekatan
pemrograman visual, agar proses prediksi dengan metode Fuzzy Time Series lebih mudah
divisualisasikan dan dipahami. Pendekatan ini juga mempermudah modifikasi logika
fuzzy serta mendukung pengembangan lanjutan dan pelatihan bagi pihak sekolah.

2. Aplikasi sebaiknya dirancang agar dapat melakukan prediksi dengan deret tahun yang
lebih panjang, namun tetap menjaga efektivitas dan akurasi. Penggunaan data historis
yang lebih banyak dapat membantu sistem mengenali pola yang lebih kompleks, selama
metode prediksi yang digunakan tetap tepat dan efisien.

3. Sistem prediksi sebaiknya dikembangkan agar dapat diterapkan secara online secara
penuh, sehingga dapat diakses kapan saja dan di mana saja. Sistem berbasis web yang
online akan memudahkan distribusi informasi, pencatatan data, serta pemeliharaan dan
pembaruan aplikasi.
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