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Abstrak: Permasalah yang ada pada SMPN Binakal Bondowoso beberapa proses kegiatan 

yang dilakukan secara manual, yakni masih dilakukan pencatatan di buku, salah satunya 

yaitu proses manajemen pada bidang ektrakurikuler. Dampak dan akibat menggunakan 

proses maual cenderung membutuhkan waktu dan tenaga lebih banyak dari pada 

menggunakan proses otomatis atau teknologi dan bisa mengakibatkan efisiensi yang rendah 

dalam mengelola kegiatan ektrakurikuler, seperti pengaturan jadwal, pencatatan kehadiran 

dan pengorganisasian acara. Tujuan yang ada pada SMPN Binakal Bondowoso (ekskul) 

adalah kegiatan tambahan yang terlaksanakan di luar jam pelajaran, baik di sekolah atau di 

luar sekolah. Ektrakurikuler bertujuan agar peserta didik mendapatkan tambahan 

pengetahuan, keterampilan dan wawasan serta membentuk karakternya sesuai dengan 

minat dan bakat masing-masing, Kegiatan ekstrakurikuler (ekskul) adalah kegiatan 

tambahan yang terlaksana di luar jam pelajaran, baik di sekolah atau di luar sekolah. 

Ekstrakurikuler bertujuan agar peserta didik mendapatkan tambahan pengetahuan, 

keterampilan dan wawasan serta membantu membentuk karakternya sesuai dengan minat 

dan bakat masing-masing. Hasil penelitian ini   mengungkapkan   bahwa:   1)   Kegiatan   

ekstrakurikuler   seperti   SMPN Binakal Bondowoso ternyata   mampu mengembangkan 

diri peserta didik. Hal itu ditunjukan dengan tumbuhnya rasa percaya diri dan 

meningkatnya kemampuan komunikasi peserta didik. Kegiatan ekstrakulikule dalam 

bentuk kegiatan kaligrafi ternyata dapat menumbuhkan rasa sabar, teliti, dan kreatif.  Hal 

tersebut dibuktika dengan kemampuan melukis kaligrafi dengan corak yang lebih baik, 

halus dan beraga gaya.  2) Peningkatan pengembangan diri peserta didik selain karena 

faktor dalam diri merek juga dudukung oleh perhatian dan kebijakan kepala sekolah seperti 

menyediakan fasilitas latihan dan pelatih yang profesional. Sedangkan kendalanya adalah 

waktu latihan yang kurang, sarana prasarana pendukung yang belum memadai 3) dengan 

adanya Sistem Informasi Manajemen Ekrakurikuler di SMPN Binakal Bondowoso 

Berbasis Website dan Wa Gateway memberikan informasi kepada orang tua siswa bahwa 

anak didik nya mengikuti kegiatan ektrakurikuler. 

Kata Kunci Sistem Informasi, Ekstrakurikuler Siswa, Berbasis Web, Notifikasi Whatsapp. 

  

Abstract: The problem at SMPN Binakal Bondowoso is that several activity processes are 

carried out manually, namely they are still recorded in books, one of which is the 

management process in the extracurricular sector. The impact and consequences of using 

manual processes tend to require more time and energy than using automatic processes or 

technology and can result in low efficiency in managing extracurricular activities, such as 

setting schedules, recording attendance and organizing events. The objectives of SMPN 

Binakal Bondowoso Activities Extracurricular activities (excurriculars) are additional 

activities carried out outside of class hours, either at school or outside school. 

Extracurricular activities aim to ensure that students gain additional knowledge, skills and 

insight and help shape their character according to their individual interests and talents. 

Extracurricular activities (excurriculars) are additional activities that take place outside 

of class hours, either at school or outside school. Extracurricular aims to ensure that 

students gain additional knowledge, skills and insight and help shape their character 

according to their individual interests and talents. i.  The results of this research reveal 

that: 1) Extracurricular activities such as SMPN Binakal Bondowoso are capable of 

developing students' self-development.  This is shown by the growth of students' self-
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confidence and increased communication skills. Extracurricular activities in the form of 

calligraphy activities can actually foster a sense of patience, thoroughness and creativity.  

This is proven by the ability to paint calligraphy with better, smoother patterns and various 

styles.  2) Increasing students' self-development, apart from internal brand factors, is also 

supported by the attention and policies of the school principal, such as providing training 

facilities and professional trainers. Meanwhile, the obstacles are insufficient practice time, 

inadequate supporting infrastructure. 3) the existence of an Extracurricular Management 

Information System at SMPN Binakal Bondowoso based on a website and WA Gateway 

provides information to parents of students that their students are taking part in 

extracurricular activities. 

Keywoards: Information Systems, Student Extracurriculars, Web Based, Whatsapp Notifications.
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PENDAHULUAN 

Salah satu instansi pendidikan yang sudah memanfaatkan teknologi informasi yaitu Smpn 

binakal Bondowoso yang terletak di Jl. Raya Kemantre No.05, Binakal, Kecamatan. Binakal, Kab. 

Bondowoso Provinsi. Jawa Timur, namun, tidak seluruhnya proses yang ada di SMPN Binakal 

Bondowoso sudah terkomperisasi dengan baik, masih ada beberapa proses kegiatan yang di 

lakukan secara manual, yakni masih dilakukan pencatatan di buku, salah satunya yaitu proses 

manajemen pada bidang ekstrakurikuler. Dampak dan akibat menggunakan proses manual 

cenderung membutuhkan waktu dan tenaga lebih banyak dari pada menggunakan proses otomatis 

atau teknologi dan bisa mengakibatkan efisiensi yang rendah dalam mengelola kegiatan 

ektrakurikuler, seperti pengaturan jadwal, pencatatan kehadiran dan pengorganisasian acara. 

Sistem tersebut dilakukan dengan cara mendatangi setiap kelas untuk pendataan siswa yang 

mengikuti kegiatan ektrakurikuler. Adanya aplikasi yang diusulkan membuat pendaftaran menjadi 

lebih efektif dan efisien. Pengolaan informasi pada pendaftaran ektrakurikuler dan data siswa 

menjadi lebih tepat, cepat dan akurat. Selain itu, sistem yang terkomputerisasi berbasis web dan 

WA Gateway membantu mendistribusikan informasi kepada seluruh kalangan di lembaga sekolah 

tanpa terhalang situasi yang membuat terhalangannya kegiatan ektrakurikuler. Dengan demikian 

aplikasi pendaftaran ini mampu memproses secara online kegiatan pendaftaran organisasi 

ektrakurikuler.  

Kegiatan ekstrakurikuler (ekskul) adalah kegiatan tambahan yang terlaksana di luar jam 

pelajaran, baik di sekolah atau di luar sekolah. Ekstrakurikuler bertujuan agar peserta didik 

mendapatkan tambahan pengetahuan, keterampilan dan wawasan serta membantu membentuk 

karakternya sesuai dengan minat dan bakat masing-masing. Guru pembina ektrakurikuler masih 

belum memanfaatkan teknologi dengan baik untuk mengelola data penilaian siswa dalam kegiatan 

ektrakurikuler. Materi penilaian masih berupa kertas yang memuat nama-nama siswa di sekolah 

beserta beberapa kriteria penilaian. Setiap pembelajaran mempunyai kriteria penilaian yang 

berbeda-beda, sehingga pengelola data penilaian pada setiap kurikulum tidak sama. Dalam 

pengelola data prestasi, siswa mencatat prestasi setiap kegiatan ektrakurikuler. Pencatatan data 

prestasi masih bersifat manual yaitu dengan mencatat di buku besar. Sekolah juga hanya mendapat 

nilai rangkap sedangkan siswa mendapat piagam penghargaan teraktif dan terpasif. Hal ini 

terkadang mengakibatkan hilangnya duplikat prestasi. 

Dari permasalahan yang telah dijelaskan, diharapkan dengan sistem ini, pendaftaran 

ektrakurikuler dapat memudahkan baik siswa maupun guru. Siswa dapat malakukan pendaftaran 

dengan mudah dan guru dapat mangelola data pendaftaran secara cepat dan akurat. Dari hasil dua 

penelitian sebelumnya dapat disimpulkan bahwa dengan adanya sistem informasi berbasis website 

dapat membantu sekolah dalam manajemen ektrakurikuler dengan baik serta pada penelitian 

sebelumnya belum menggunakan fitur absensi online berbasis website dan siswa belum 

mendapatkan nilai tambahan untuk kenaikan kelas dari sekolah. Maka dari itu, akan dibuat sebuah 

“Sistem Informasi Manajeman Ektrakurikuler Berbasis Website Dan Wa Gateway Di Smpn 

Binakal Bondowoso.” 

 

METODE PENELITIAN 

Dalam pembuatan aplikasi ini metode yang digunakan adalah model Software Development 

life cycle (SDLC) dengan model waterfall. Metode ini melakukan pendekatan secara sistematis dan 

urut mulai dari   level analisis kebutuhan lalu menuju ke tahap perancangan atau desain, 

pengkodean atau implementasi,  pengujian dan terakhir pemeliharaan. (Melishawati Choirun Nisa, 

Gartina Husein, and Wisnu Wijayanto 2020) 

Metode pengumpulan data yang dilakukan penulis adalah: 

1. Observasi (pengamatan)Pengumpulan data dengan melakukan pengamatan atau datang 
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langsung ke lokasi. 

2. Dokumentasi adalah kegiatan dalam melakukan pencairan, pemakaian, penghimpunan daya 

penyediaan dokumen untuk memperoleh bukti dan menyebarkan kepada pihak yang 

bersangkutan. Pada dokumentasi ini penulis akan mengabadikan, mengidentifikasikan dan 

foto-foto sat melakukan observasi di SMPN Binakal. 

3. Wawancara adalah proses percakapan 2 orang atau lebih. Dalam wawancara tersebut terdapat 

narasumber dan pewawancara yang bertujuan untuk mendapatkan data atau informasi dengan 

tanya jawab. Penulis wawancara dengan guru di SMPN Binakal Bondowoso. 

 
Gambar 1. Motode waterfall 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahap pembuatan Sistem Informasi Manajemen Ekrakurikuler di SMPN Binakal 

Bondowoso Berbasis Website dan Wa Gateway adalah: 

1. Permasalahan  

a. Pendaftaran anggota ektrakurikuler masih bersifat manual, yaitu guru pembimbing 

ektrakurikuler masih mendatangi setiap kelas dan memberikan bimbingan kepada siswa, 

hingga cukup kurang efisien. 

b. Informasi mengenai kegiatan masih bersifat manual, yaitu guru pembina masih 

mengumumkan menggunakan pengeras suara sekolah. 

c. Data penilaian dan kehadiran diproses secara manual dengan cara ditulis di kertas. 

d. Pengelolaan data prestasi yang selanjutnya akan dicatat secara tertuis di buku. 

2. Rancangan sistem  

Dalam tahap ini peneliti membagi perancangan sistem menjadi beberapa model diagram 

aliran data, yaitu Context Diagram, Data Flow Diagram. Pemodelan database menggunakan 

Conceptual Data Model. Penjelasan masing-masing dapat dilihat pada penjelasan berikut: 

a. Context Diagram   

merupakan pendefinisian terhadapa sistem yang akan dirancang yang bersifat menyeluruh 

Context Diagram ini digunakan untuk memudahkan dalam proses penganalisian sistem yang 

dirancang secara keseluruhan. Context diagram berfungsing sebagai media yeng terdiri dari suatu 

proses dan beberapa buah enternal entity. Seperti pada gambar 2 di bawah ini : 
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Gambar 2. Context Diagram 

b. Data flow diagram 

Data flow diagram merupakan penjelasan lebih detail tentang aktivitas entitas setelah 

dilakukan decompose dari context diagram dalam Sistem Informasi Manajemen Ektrakurikuler di 

SMPN Binakal Bondowoso Berbasis Website dan Wa Gateway. Seperti pada gambar 3 di bawah 

ini: 

 
Gambar 3 data flow diagram Level 0 

c. Data flow diagram  

Data flow diagram merupakan penjelasan lebih detail tentang aktivitas entitas setelah 

dilakukan decompose dari context diagram dalam Sistem Informasi Manajemen Ekrakurikuler di 

SMPN Binakal Bondowoso Berbasis Website dan Wa Gateway. Seperti pada gambar 4 di bawah 

ini: 
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Gambar 4 Data Flow Diagram Level 2 

 

d. Data flow diagram 

Data flow diagram merupakan penjelasan lebih detail tentang aktivitas entitas setelah 

dilakukan decompose dari context diagram dalam Sistem Informasi Manajemen Ektrakurikuler di 

SMPN Binakal Bondowoso Berbasis Website dan Wa Gateway. Seperti pada gambar 5 dibawah 

ini: 

 
Gambar 6. Data Flow Diagram Level 4 

3. User Interface 

a. Halaman Login 

Halaman Login pada gambar 1. Berikut digunakan untuk proses pengisian nama pengguna 

(Username) dan kata sandi (Password) yang digunakan untuk melindungi keamanan sistem 

informasi  dari hal hal yang tidak di inginkan. Username dan Passwort maka program tidak bisa 

dijalankan. Halaman Login ini hanya bisa masuk jika Username dan Password benar dan yang 

mengetahui yaitu admin dan siswa. 

 
Gambar 7. Login 
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b. Dasboard   

Pada halaman dasboard terdapat informasi seperti total siwa, total akun, total ektrakurikuler, 

total pendaftaran dasboard, data siswa, data pengguna, data ektrakurikuler, galeri ektrakurikuler 

dan Send Whatsapp kepada orang tua. 

 
Gambar 8. Dasboard 

c. Data siswa  

Pada halam data siswa ini terdapat informasi data berupa nis siswa, nama siswa, tempat 

tanggal lahir siswa, alamat siswa, kelas siswa, lalu terapat fiture edit atau hapus. 

 
Gambar 9 data siswa 

d. Daftar pengguna 

Pada halaman pengguna ini merupakan data user yang bisa login ke sistem  yang bisa 

menambahkan data user tersebut dalam admin, admin dapat mengelola user siswa, dan admin bisa 

mengimput, menghapus dan mengedit data user siswa 

 
Gambar 10 data pengguna 
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e. Data ektrakurikuler 

Pada halaman ektrakurikuler ini berisikan informasi data seperti badminton, drumband, 

paskibraka, pramuka, sepak bola dan tahfidz, pada data ektrakurikuler ini terdapat informasi nama 

ektrakurikuler , penanggung jawab, lokasi ekskul, jadwal ekskul dan opsi fiture edit, unggah, hapus 

dan lihat pendaftaran secara detail yang dilakukan oleh siswa. 

 
Gambar 11 data ektrakulrikuler 

f. Data galeri ektrakurikuler 

Pada halaman galeri ektrakurikuler ini berisikan foto kegiatan yang ada pada SMPN Binakal 

Bondowoso seperti nama kegiatan ektrakurikuler dan foto kegiatan ektrakurikuler 

 
Gambar 12 data galery ektrakurikuler 

g. Tambah data siswa 

Pada tampilan tambah siswa ini admin melakukan  tambahan data siswa berupa Nis, Nama 

Siswa, Tempat Lahir, Taggal Lahir, Alamat, Kelas, Jurusan dan Rombongan belajar ketika admin 

sudah mengimput lalu diklik tambah, maka akan tersimpan ke dalam database. 

 
Gambar 13 tambah data siswa 
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h. Tambah data pengguna 

Pada tampilan tambah siswa ini admin melakukan tambah data pengguna seperti Nis 

Username Password dan Komfirmasi Password, ketika admin sudah mengimput  lalu diklik 

tambah, maka akan tersimpan ke dalam database 

 
gambar 14 tambah data pengguna 

i. Tambah data ektrakurikuler 

Pada tampilan tambah data ektrakurikuler ini admin melakukan tambah data ektrakurikuler 

berupa nama ektrakurikuler, penanggu jawab, lokasi, hari, jam mulai, jam selesai, ketika admin 

sudah mengimput lalu diklik tambah, maka akan tersimpan kedalam database. 

 
Gambar 15 tambah data ektrakurikuler 

j. Tambah data ektrakurikuler 

Pada tampilan tambah data galerry ektrakurikuler ini admin melakukan tambah data galerry 

ektrakurikuler berupa foto kegiatan ektrakurikuler ketika admin sudah mengimput lalu diklik 

tambah, maka akan tersimpan kedalam data base 

 
Gambar 16 tambah galerry ektrakurikuler 
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KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil pembahasan di atas, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Aplikasi ektrakurikuler ini memberikan penyajian informasi ektrakurikuler yang ada di SMPN 

Binakal Bondowoso menjadi lebih mudah diperoleh, karena sudah saling terhubung menjadi 

satu sumber informasi di dalam sistem. 

2. Aplikasi ektrakurikuler ini membantu pembina dalam mengelola pendaftar ekstrakurikuler 

yang ditunjukkan pada menu pendaftar ekstrakurikuler. 

3. Aplikasi ekstrakurikuler ini membantu pembina ekstrakurikuler dalam memberikan informasi 

atau pengumuman mengenai kegiatan ekstrakurikuler yang ditunjukkan pada menu 

pengumuman ekstrakurikuler. 

4. Aplikasi ekstrakurikuler ini memfasilitasi pendaftaran anggota ekstrakurikuler baru kepada 

siswa yang akan mendaftar ke ekstrakurikuler yang diminati. 

5. Aplikasi ekstrakurikuler membantu siswa dalam mendapatkan informasi seperti jadwal 

pelaksanaan ekstrakurikuler dengan mudah. 
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